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Effektives Arbeiten an der Stickmaschine

So nutzen Sie das volle Potential von Maschine, Zubeho6r und Software

B Die Stickmaschinen werden heutzutage immer
schneller, Durchschnittsgeschwindigkeiten von mehr
als 1.200 Stichen pro Minute sind méglich. Damit dau-
ert das Sticken eines Brustlogos nur noch fiinf Minuten,
ein Namenszug ist in zwei Minuten fertig gestickt. Ein
Sticker arbeitet aber nur wirtschaftlich, wenn die Ma-
schinen kontinuierlich laufen. Wenn also weder die Ma-
schine auf ihren Bediener warten muss, ohne zu sticken
und umgekehrt auch nicht das Bedienpersonal auf die
Maschine wartet, bis diese endlich fertig ist. Das Gleich-
gewicht hat sich durch die schnelleren Maschinen auf
die Maschinenseite verschoben. Gleichzeitig wird es im-
mer schwieriger, gut ausgebildetes Personal zu bekom-
men, das entsprechend ziigig und selbstandig arbeitet.
Im Folgenden soll versucht werden, einige Vorschlage
und Ideen zu beschreiben, um effektiver in der Stickerei
arbeiten zu kénnen und am Ende die Produktivitat zu
erhéhen.

Natlrlich ist nicht jede
der aufgefuhrten MaBnah-
men auf jeden Stickerei-
Betrieb anwendbar, vieles
hangt von FirmengroBe, Mit-
arbeiteranzahl und -struktur
und Maschinenausstattung
ab. Aber vielleicht finden
auch Sie die eine MaBnahme
oder den einen Tipp, der |h-
nen das Arbeiten in Zukunft
erleichtert.

Beginnen wir beim
Einspannen:

Haufig wird noch bei je-
dem Textil die Startposition
der Maschine, also meist der
Mittelpunkt des Musters,
eingezeichnet, es kommen
Schablonen, Stecknadeln
und MaBbander zum Einsatz.
Dies ist heute in den meisten
Fallen nicht mehr notig, son-
dern nur noch beim ersten
Teil einer GroRe. Nutzen Sie
stattdessen die Einspannhil-
fen und die Funktionen der
Maschinensoftware. Dazu
sehen wir uns das Beispiel

einer Brusteinstickung, zum
Beispiel auf einem Polo-
hemd, an: Beim ersten Teil
legen Sie den Mustermittel-
punkt wie gewohnt fest und
zeichnen ihn an. Nun suchen
Sie auf lhrer Einspannhilfe
die richtige Rahmenposition
und merken sich diese.
Manche  Einspannhilfen
haben Zahlen und Buch-
staben fur Zeile und Spalte
der Locher, dann hat GroBe
L vielleicht die Position F22.

Einspannhilfen ersetzen das Anzeichnen.
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Ein Fachbeitrag von Gabriela Wiesmann

Oder es gibt keine Zahlen und
Buchstaben, dann markieren
Sie das richtige Loch, z.B.
mit einem Aufkleber. Jetzt
spannen Sie ein und klicken
den Rahmen in die Maschine.
Fahren Sie die eingezeich-
nete Startposition an. Diese
kann jetzt an der Maschine
abgespeichert werden, zum
Beispiel unter der Bezeich-
nung ,,Polo XY GroB3e L. Nun
kann ganz normal gestickt
werden.

(Fotos: stickmaschine.de)
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Bis jetzt hat das Ganze
eher langer gedauert als ge-
wohnt, der Vorteil wird erst
bei den weiteren Teilen spir-
bar. Jedes weitere Polohemd
der GroBe L kann nun ohne
Anzeichnen einfach an der
markierten Position auf der
Einspannhilfe  eingespannt
werden. Und an der Stick-
maschine fahrt man einfach
die abgespeicherte Position
~Polo XY GroBe L wieder an
und stickt los. Und zwar nicht

Position 1 (Polo xyz XS)
Position 2 (Polo xyz S)
Position 3 (Polo xyz M)
Position 4 (Polo xyz L)
Position 5 (Polo xyz XL)
Position 6 (Polo xyz 2XL)
Position 7 (Polo xyz 3XL)
Position 8 (Polo xyz 4XL)
Position 9

Die Startpositionen bestimmter
Textilien und GréBen werden abge-
speichert



nur fur diesen einen Auftrag,
sondern fur alle kommenden.

Hat man einmal fur alle
gangigen GroBen und Texti-
lien die Einspann- und Start-
punkte bestimmt, muss gar
nichts mehr eingezeichnet
werden. Und man kann auch
nicht viel falsch machen.
Dies ist eine gute Methode
fur die Brust- und Rucken-
Standards.

Aber es gibt ja auch viele
Stickpositionen, Armel, Kra-
gen, Mitzen usw., an die man
mit der normalen Einspann-
hilfe gar nicht hinkommt.
Hier lohnt es sich, Gber die
Anschaffung von Spezialrah-
men nachzudenken. Kom-
men diese Sonderfélle nur
selten vor, ist Aufkleben auf
Klebevlies oft das richtige
Mittel. Mussen Sie aber re-
gelmaBig solche Positionen
einspannen, dann lohnt sich
ein Spezialrahmen.

Es gibt Klapprahmen, in

die man Taschen, Bander,
Kragen, Armelkanten und
vieles mehr einspannen

kann. Hier kann direkt an
der Maschine eingespannt
werden, weil es schnell und
einfach geht. Auch die An-
schaffung eines Armelbretts
fur die Einspannhilfe kann

eine gute Idee sein. Fur dicke
Textilien erleichtern ,, mighty
hoops* den Aufwand des Ein-
spannens.

Ist auf dem Textil nach
dem Einspannen eine Naht
oder Kante, zum Beispiel
eine Taschenkante, zu sehen,
bieten manche Maschinen
die Moglichkeit, den Positio-
nierpunkt geschickt zu ver-
legen, um passend zu die-
ser Kante zu positionieren.
Der Positionierpunkt liegt
normalerweise in der Mus-
termitte. Das ist aber nicht
immer praktisch. Sind z.B.
Caps eingespannt, so wére
es viel geschickter, wenn der
Positionierpunkt in der unte-
ren Mitte des Musters waére,
dann kann man genau auf die
Mittelnaht der Kappe positio-
nieren und so nah am Schild
wie gewlnscht.

Ahnlich schwierig kann es
sein, wenn parallel zu einer
schrégen Naht, zum Beispiel
an einer Passe, gestickt wer-
den soll. Oder wenn der Stoff
Streifen oder Karos hat und
es nicht gelingt, genau faden-
gerade einzuspannen. Dann
bieten manche Maschinen
die Modglichkeit, das Muster
entlang der Linie auf dem
Textil zu drehen, so dass das

Klapprahmen zum Einspannen von Armeln, Kragen, Taschen, Bandern etc.

Startpunkt versetzen zum Positio-
nieren von Caps

Muster gerade zur Naht oder
zum Fadenlauf sitzt. Das
funktioniert natdrlich nur
bei Einkopfmaschinen, es ist
aber oft schneller, als zu ver-
suchen, mihsam entlang der
Naht oder des Streifens ein-
zuspannen.

Ein ganz einfacher, aber
effektiver Tipp ist es auch,
Vlieszuschnitte fur die géan-
gigen RahmengréBen zu be-
nutzen. Diese sind ein biss-
chen teurer als Vlies von der
Rolle, daftir gentigt aber auch
ein Griff, um einzuspannen.
Sie wissen auBerdem ganz
genau, was ein Stuck kostet
und Verschnitt entsteht auch
keiner.

Kommen wir nun zu den
Riistzeiten an der Maschine:

Damit der Arbeitsfluss an
der Maschine moéglichst we-
nig unterbrochen wird, soll-
ten die Rustzeiten so gering
wie moglich gehalten werden.
Ein einfacher Weg dazu ist
es, Maschinen mit méglichst
vielen Nadeln anzuschaffen.

So kénnen Sie einige Na-
deln fur bestimmte Aufgaben
reservieren, zum Beispiel
fur dunnes Garn und diinne
Nadeln. Oder man kann fur
regelmafBig  wiederkehren-
de Auftrage die passenden
Garne auf einigen Nadeln

dauerhaft vorhalten. Falls Sie
aus einem Webshop Ihre Auf-
trage bekommen, so genlgt
es vielleicht, dort nur die 18
oder 24 Farben anzubieten,
die |lhre Maschine hat. Dann
mussen Sie nie umféadeln.
Und die automatische Nadel-
zuordnung lhrer Software
ordnet dem Muster gleich die
richtigen Nadeln zu.

Die Regel wird diese Ar-
beitsweise aber nicht sein.
Jedes neue Muster hat neue
Farben,und 18 oder 24 Farben
reichen nicht far alle Auftra-
ge aus. Jetzt kann eine gute
Arbeitsvorbereitung wichtig
werden.

Es ist heute méglich, viele
Informationen mit dem Mus-
ter abzuspeichern. So koén-
nen die richtigen Garne fur
die einzelnen Nadeln gesetzt
werden, der passende Rah-
men im Vorhinein ausgewahlt
und das Muster ggf. gedreht
werden. Fur verschiedene
Farbstellungen fur verschie-
denfarbige Textilien werden
mehrere Muster angelegt.
Die Muster kénnen in ein
zentrales Arbeitsverzeichnis
gespeichert werden, aus de-
nen sich die verschiedenen
Maschinen ihre Muster ho-
len. Der jeweilige Auftrag be-
kommt eine Nummer, die an
der Maschine Uber Barcode
abgerufen wird. Jetzt offnet
sich das Muster, der passen-
de Rahmen wird geladen und
angezeigt, das Muster ist be-
reits gedreht, Informationen
zum Vlies und zur Startposi-
tion erscheinen und die Na-
delzuordnung wird gemacht.
Es wird angezeigt, welche
Garne auf der Maschine feh-
len. Das Bedienpersonal an
der Maschine muss nur noch
im angezeigten Rahmen ein-
spannen und die fehlenden
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24 Nadeln sparen Riistzeiten

Garne erganzen. Damit ist
das Personal an der Maschi-
ne deutlich entlastet und
viele Fehlerquellen sind ver-
schwunden. Das Anlernen
von neuen Mitarbeitenden
wird damit einfacher. Es kann
sich also durchaus lohnen,
in aktuellere Maschinensoft-
ware zu investieren und die
Arbeitsvorbereitung von der
Arbeit an der Stickmaschine
zu trennen.
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Oft werden die Kleidungs-
stiicke mit Namen individua-
lisiert. Hier ist es sinnvoll, die
Namen bei der Auftragsan-
nahme sofort in einen Bar-
code umzuwandeln. Dieser
wird dann an der Maschi-
ne nur abgescannt und der
Name erscheint. Tippfehler
sind so ausgeschlossen. Vie-
le Namen in einem Auftrag
kénnen auch (ber Dateien,
die Sie von Ilhrem Kunden be-
kommen, direkt eingelesen
werden, etwa bei der Herstel-
lung von Namensschildern.
Das muhsame und fehler-
trachtige Abtippen einzelner
Namen sollte auf jeden Fall
der Vergangenheit angeho-
ren.

Betrachten wir als letz-
tes die Organisation des
Arbeitsplatzes und der Ar-
beitsablaufe:

--mit uns Harden uberwinden!
hervorragende Qualitat
schnell - preiswert - zuverlassig
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Maschinen kénnen gekoppelt werden

Wichtig fur einenreibungs-
losen Ablaufist es, dass jeder
Arbeitsplatz gleich und voll-
standig ausgestattet ist. Nur
so gibt es keine Wartezeiten
an Einspannhilfen, keine feh-
lenden Rahmen und die Mit-
arbeitenden konnen uberall
eingesetzt werden. Auch das
Garn sollte in unmittelbarer
Nahe gelagert werden, um
lange Wege zu vermeiden.
Die einzelnen Arbeitsschritte
sollten klar definiert und vor-
gegeben sein.

Dasselbe gilt fur die Ver-
fugbarkeit der Stickdaten:

Mit einem Datenserver
vernetzte  Stickmaschinen
garantieren, dass Datenan-
derungen Uberall ankommen
und alle Maschinen auf die-
selben Musterdaten zugrei-
fen.

Ein Mitarbeitender wird
mehrere Stickkopfe gleich-
zeitig am Laufen halten. Hier
ist es glinstig, wenn nicht auf
allen Képfen dasselbe Mus-
ter lauft, sondern Muster

mit kurzen und langen Stick-
zeiten kombiniert werden.
So kdnnen zum Beispiel auf
einem Kopf kleine Brustlo-
gos gestickt werden, die nur
zwei oder drei Minuten laufen
und viel Arbeit beim Ein- und
Ausspannen machen. Auf
den restlichen Képfen kénn-
ten groBere Riuckenmotive
gestickt werden, wo nur alle
halbe Stunde ein Eingreifen
erforderlichist. So laufen alle
Kdépfe kontinuierlich durch.

Und zum Schluss noch
eine ,Binsenweisheit":

Schnellere Maschinen
bringen mehr Produktivi-
tat, insbesondere bei nicht
ganz kleinen Mustern. Wenn
eine Maschine im Durch-
schnitt 1.200 Stiche pro Mi-
nute macht, dannist sie eben
deutlich schneller, als wenn
sie 650 Stiche pro Minute
stickt. Und je gréBer ein Mus-
ter ist, desto eher ist das ein
Produktivitatsfaktor.

stickmaschine.de



